Wymagania edukacyjne z informatyki (klasy 4-8)
Ocena celujgca (6)

Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktory w pelni opanowal wymagania programowe, a swoja wiedze
i umiejetnosci wykorzystuje w sposob tworczy, samodzielny i bezbtedny.

e Zaangazowanie i postawa: Wykazuje pasje informatyczna, wyjatkowa samodzielnos¢,
innowacyjnos¢ oraz tworcze podejscie do stawianych wyzwan.

e Myslenie komputacyjne i programowanie: Samodzielnie analizuje ztozone problemy, uktada
optymalne algorytmy oraz pisze autorskie, rozbudowane skrypty (np. gry, interaktywne
aplikacje, nietypowe interfejsy). Sprawnie diagnozuje i samodzielnie naprawia btedy w kodzie
(debugging).

o Kreatywnos¢ i narzedzia cyfrowe: Tworzy zaawansowane, przemyslane pod katem estetyki
i funkcjonalno$ci projekty cyfrowe. Tworczo i odpowiedzialnie korzysta z nowoczesnych
narzedzi (w tym narzedzi Al).

e Myslenie krytyczne i cyberbezpieczenstwo: Dojrzale i sprawnie weryfikuje wiarygodnos¢
informacji w sieci (wskazuje ukryte manipulacje, takie jak deepfake czy phishing). Wzorowo
przestrzega praw autorskich, licencji oraz zasad ochrony danych i prywatnosci.

e Postawa i praca w zespole: Wyrdznia si¢ postawg cyfrowego lidera — inspiruje i wspiera
innych w rozwigzywaniu problemow technicznych oraz bezwzglednie promuje netykiete.

Ocena bardzo dobra (5)

Oceng bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory sprawnie i samodzielnie posluguje si¢ wiedza oraz
umiejetnosciami okre§lonymi w programie nauczania.

e Zaangazowanie i postawa: Systematycznie uczestniczy w lekcjach, pracujac starannie,
sprawnie i z duzg inicjatywa.

e Myslenie komputacyjne i programowanie: Samodzielnie analizuje zadania, dzieli je na etapy
i uktada poprawne algorytmy. Pisze dziatajace skrypty wykorzystujace warunki, petle i zmienne
oraz potrafi samodzielnie odnalez¢ i poprawic btad we wlasnym kodzie.

¢ Kreatywnos¢ i narzedzia cyfrowe: Sprawnie postuguje si¢ aplikacjami uzytkowymi (edycja
tekstu, grafika, arkusze, prezentacje). Dba o estetyke i funkcjonalno$¢ prac, modyfikujac
istniejace wzorce 1 dodajac ulepszone, autorskie pomysty.

e Myslenie krytyczne i cyberbezpieczenstwo: Samodzielnie weryfikuje zrédta informacji
w Internecie (odrdznia fakty od opinii). Bezpiecznie zarzadza swoimi hastami i kontami oraz
rozumie zasady ochrony wizerunku i prywatnosci.

e Postawa i praca w zespole: Bez zastrzezen przestrzega regulaminu pracowni oraz zasad
bezpieczenstwa; sprawnie i efektywnie wspoldziata w projektach grupowych.

Ocena dobra (4)

Oceng dobra otrzymuje uczen, ktoéry poprawnie stosuje wiedze 1 umiejetnosci w sytuacjach typowych,
wymagajac jedynie sporadycznych wskazéwek nauczyciela.

e Zaangazowanie i postawa: Regularnie bierze udzial w zajgciach i wykonuje polecenia
nauczyciela, cho¢ czasem bez pelnego zaangazowania czy wlasnej inicjatywy.

e Myslenie komputacyjne i programowanie: Rozumie logike dziatania algorytmoéw i potrafi
utozy¢ dziatajacy skrypt na podstawie podanego wzoru, schematu lub instrukcji.

e Kreatywnos¢ i narzedzia cyfrowe: Poprawnie obstuguje programy uzytkowe na poziomie
srednim. Odtwarza poznane schematy i wzorce, dodajgc do nich drobne, wiasne elementy
graficzne lub funkcjonalne.



e Myslenie krytyczne i cyberbezpieczenstwo: Zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania
z komputera i sieci. Rozumie potrzebe sprawdzania informacji, cho¢ czasami wymaga
wskazowki przy ocenie ich wiarygodnosci.

e Postawa i praca w zespole: Przestrzega zasad bezpieczenstwa w pracowni i w sieci; potrafi
sprawnie pracowac w grupie, realizujac powierzone mu zadania.

Ocena dostateczna (3)

Oceng dostateczna otrzymuje uczen, ktory opanowat jedynie podstawowe wiadomosci i umiejetnosci
umozliwiajace dalsza nauke, pracujac gtéwnie przy pomocy nauczyciela.

e Zaangazowanie i postawa: Na zajeciach pracuje nieregularnie, z trudnoscig skupia uwage na
wykonywanym zadaniu cyfrowym.

e Myslenie komputacyjne i programowanie: Umiej¢tnosci z zakresu logiki i programowania
sa ponizej poziomu S$redniego; ma trudnos$ci z zauwazeniem btedow we wiasnym kodzie
1 wymaga statego wsparcia.

e Kreatywnos$¢ i narzedzia cyfrowe: Wykonuje zadania wylacznie wedlug Scistej instrukcji
,.krok po kroku”, nie wprowadzajac wiasnych pomystéw ani poprawek estetycznych.

e Myslenie krytyczne i cyberbezpieczenstwo: Bezrefleksyjnie przyjmuje informacje znalezione
w Internecie; wiedza o cyberzagrozeniach jest ograniczona i stosowana w praktyce tylko na
polecenie nauczyciela.

e Przygotowanie i zasady: Czesto nie pamigta danych do logowania (haset, kont szkolnych);
wymaga wsparcia i nadzoru w kwestii przestrzegania regulaminu pracowni.

Ocena dopuszczajgca (2)

Oceng dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktorego braki w wiedzy i umiejgtnosciach nie przekreslaja
mozliwosci uzyskania podstawowej wiedzy z informatyki w dalszej nauce.

e Zaangazowanie i postawa: Wykazuje brak chegci do wykonywania prostych zadan przy
komputerze, nie wykazujac postgpéw mimo pomocy ze strony nauczyciela.

e Myslenie komputacyjne i programowanie: Nie potrafi samodzielnie ztozy¢ prostego ciagu
polecen; nie opanowal podstaw blokowego uktadania skryptow i rzadko podejmuje préby ich
wykonania.

o Kreatywno$¢ i narzedzia cyfrowe: Wykazuje trudnosci z wykonywaniem elementarnych
czynnosci technicznych (np. podstawa edycji tekstu, zapisanie pliku w odpowiednim folderze,
uruchomienie programu).

e Myslenie krytyczne i cyberbezpieczenstwo: Ignoruje problem wiarygodnosci informacji
w sieci oraz zasady bezpiecznego zachowania online i ochrony danych osobowych.

e Przygotowanie i zasady: Czesto jest nieprzygotowany do zaje¢ (brak dostepu do konta, brak
prac); nie przestrzega regulaminu pracowni komputerowej, utrudniajgc pracg innym.

Ocena niedostateczna (1)

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejgtnosci
okreslonych w uszczegdlowieniu programu nauczania, a braki te uniemozliwiajg mu dalsze
przyswajanie wiedzy z informatyki.

e Zaangazowanie i postawa: Notorycznie unika udzialu w pracach na lekcji, prezentuje
lekcewazacy stosunek do przedmiotu i odmawia wykonania nawet najprostszych zadan.

e MySlenie komputacyjne i programowanie: Nie rozumie podstawowych pojec¢
informatycznych; nie podejmuje zadnych préb ulozenia skryptu ani rozwigzania zadan
logicznych, nawet przy pelnym wsparciu nauczyciela.



Kreatywnos$¢ i narzedzia cyfrowe: Nie opanowal elementarnych umiejetno$ci technicznych
(postugiwanie si¢ mysza/klawiatura, logowanie do systemu, wtgczanie programu) i odmawia
ich realizacji.

Myslenie krytyczne i cyberbezpieczenstwo: Wykazuje catkowity brak znajomosci zasad
bezpiecznej pracy w sieci; swoim bezrefleksyjnym zachowaniem stwarza zagrozenie dla
wlasnego bezpieczenstwa cyfrowego.

Przygotowanie i zasady: Notorycznie nieprzygotowany do zajec; uporczywie tamie regulamin
pracowni komputerowej (np. stwarzajac bezposrednie ryzyko uszkodzenia sprzetu), niszczy lub
destabilizuje prace innych i nie wykazuje chgci poprawy.



