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INFORMATYKA (wydanie Il zmienione), klasa 5

PLAN WYNIKOWY
(WYMAGANIA EDUKACYIJNE)

(podrecznik Informatyka, kl. 5, wydanie Il zmienione)

Ksztatcenie w dziedzinie informatyki powinno uwzglednia¢ aktualny poziom wiedzy i umiejetnosci ucznidéw oraz ich zainteresowania i pasje. Na-
lezy doktadnie planowac¢ wymagania szczegétowe, zachowujac ich spiralny charakter. Oznacza to, ze juz nabyte wiadomosci i umiejetnosci po-
winny by¢ utrwalane i poszerzane o nowe tresci w kolejnych latach.

Zgodnie z nowg podstawg programowa ksztatcenie w dziedzinie informatyki znacznie wykracza poza nauczenie uczniéw elementarnych
podstaw postugiwania sie komputerem. Niezbedne stato sie ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania réznorodnych sytuacji problemowych z réz-
nych dziedzin. Uczniowie powinni postugiwac sie komputerem, rozwijajac umiejetnosci wyrazania swoich mysli i ich prezentacji indywidualnie
i zespotowo. W sieci powinni poszukiwac¢ informacji przydatnych w rozwigzywaniu stawianych przed nimi zadan i probleméw. Docenia¢ role
wspotpracy w rozwoju swojej wiedzy i umiejetnosci oraz postepowac odpowiedzialnie i etycznie w srodowisku komputerowo-sieciowym?.

Podczas zajec nauczyciel powinien braé pod uwage nie tylko wiadomosci i umiejetnosci ucznia, ale takze jego wktad pracy, zaangazowanie,
przestrzeganie podstawowych przepiséw BHP, a takze respektowanie prawa do prywatnosci danych i informacji oraz prawa do wtasnosci inte-
lektualnej?. Uczniowie powinni znaé zasady oceniania i wymagania szczegétowe, ktére bedg brane pod uwage podczas oceniania. Powinni réw-
niez wiedziec za jakiego rodzaju aktywnosci bedg oceniani.

Planujac szczegdtowe kryteria oceniania nalezy pamietac, ze ocena osiggnie¢ edukacyjnych powinna sie opiera¢ na wypracowanych
w szkole wewnatrzszkolnych zasadach oceniania. Uczniowie powinni wiedzie¢, za jakie osiggniecia otrzymajg okreslong ocene i co nalezy umieé
lub jakie umiejetnosci opanowac, aby uzyskaé¢ dang ocene.

Obowigzujaca skala ocen:

celujacy 6
bardzo dobry 5
dobry 4
dostateczny 3
dopuszczajacy 2
niedostateczny 1

! Na podstawie nowej podstawy programowe;.
2 Tamze.
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Szczegotowe kryteria oceniania dla poszczegdlnych dziatow programowych oraz jednostek lekcyjnych

Tytut
w podreczniku

Numer i temat
lekcji

Wymagania na ocene

celujacy

bardzo dobrg

dobra

dostateczng

dopuszczajacy

niedostateczng

Dziat 1. Rozwigzywanie problemdéw. W swiecie programowania

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

1.1.
Rozwigzujemy
problemy z wyko-
rzystaniem kom-
putera

Temat 1.
Rozwigzujemy
problemy z wy-
korzystaniem
komputera.

(1 godz.)

e wymienia przyktady
problemoéw, z kté-
rymi spotyka sie na
co dzien, i szczego-
towo je charaktery-
zuje,
wymienia i porzad-
kuje kolejne etapy
prowadzace do roz-
wigzania sytuacji za-
daniowej oraz uza-
sadnia zastosowang
kolejnos¢ etapdw,
® szczeg6towo charak-
teryzuje pojecia:
dane, szukane, ana-
liza danych, analiza
szukanych, sortowa-
nie,
e wyjasnia i podaje
przyktady, kiedy roz-
wigzanie sytuacji
problemowej jest
niemozliwe,
charakteryzuje kon-
kretne sytuacje,

kiedy nalezy odstgpic

wymienia przykfady
problemow, z kté-
rymi spotyka sie na
co dzien,

wymienia i porzad-
kuje kolejne etapy
prowadzace do roz-
wigzania sytuacji za-
daniowej,

wyjasnia pojecia:
dane, szukane, ana-
liza danych, analiza
szukanych, sortowa-
nie,

rozumie i wyjasnia,
kiedy rozwigzanie sy-
tuacji problemowej
jest niemozliwe,
podaje przyktady sy-
tuacji i wyjasnia,
kiedy nalezy odstgpic
od danego rozwigza-
nia lub poszukac in-
nego,

samodzielnie rozwig-
zuje problem prak-
tyczny — rysuje plan
swojej drogi do

e podaje 1-2 przy-
ktady problemow,

z ktérymi spotyka
sie na co dzien,

e wymienia i razem
z innymi porzadkuje
kolejne etapy pro-
wadzgce do rozwia-
zania sytuacji zada-
niowej,

® zna i rozumie poje-
cia: dane, szukane,
analiza danych,
analiza szukanych,
sortowanie,

® rozumie, kiedy roz-
wigzanie sytuacji
problemowej jest
niemozliwe,

e podaje kilka przy-
ktaddéw sytuacji,
kiedy nalezy odsta-
pi¢ od danego roz-
wigzania lub poszu-
ka¢ innego,

e wspodlnie z innymi
rozwigzuje problem
praktyczny — rysuje

® Z pomocy hauczy-
ciela podaje przy-
ktad problemu,

z ktérym spotyka
sie na co dzien,

® pracujgc z innymi,
porzadkuje kolejne
etapy prowadzgce
do rozwigzania sy-
tuacji zadaniowej,

® rozumie pojecia:
dane, szukane,
analiza danych,
analiza szukanych,
sortowanie,

e wie, ze niekiedy
rozwigzanie sytua-
cji problemowej
jest niemozliwe,

e podaje przykfad sy-
tuacji, kiedy nalezy
odstgpi¢ od danego
rozwigzania lub po-
szukac innego,

o wspdlnie z innymi
rozwigzuje prosty
problem prak-
tyczny — rysuje plan

® nawet z pomoca na-

uczyciela ma trud-

nos$¢ z podaniem
przyktadu pro-
blemu, z ktérym
spotyka sie na co
dzien,

nawet z pomoca na-

uczyciela ma trud-

nos¢ z porzagdkowa-
niem kolejnych eta-
pow prowadzacych
do rozwigzania sy-
tuacji zadaniowej,

e dopiero po wystu-
chaniu wyjasnienia
innych rozumie po-
jecia: dane, szu-
kane, analiza da-
nych, analiza szuka-
nych, sortowanie,

® po wyjasnieniu wie,
ze czasem rozwigza-
nie sytuacji proble-
mowej jest niemoz-
liwe,

e nawet z pomoca na-
uczyciela nie podaje
przyktadu pro-
blemu, z ktérym
spotyka sie na co
dzien,

nie podejmuje zad-

nych dziatan zwigza-

nych z porzagdkowa-
niem kolejnych eta-
pow prowadzacych
do rozwigzania sytu-
acji zadaniowej,

® nie rozumie pojec:
dane, szukane, ana-
liza danych, analiza
szukanych, sortowa-
nie,

® nie rozumie, ze cza-
sem rozwigzanie sy-
tuacji problemowej
jest niemozliwe,

e nawet z pomoca na-
uczyciela nie podaje
przyktadu sytuacji,
kiedy nalezy odstg-
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INFORMATYKA (wydanie Il zmienione), klasa 5

od danego rozwigza-
nia lub poszukac in-
nego,

twérczo rozwiazuje
problem praktyczny
—rysuje plan swojej
drogi do szkoty

w edytorze grafiki
Paint z wykorzysta-
niem linii siatki i wy-
jasnia innym podjete
dziafania,

podaje wiele przykta-
dow sortowania ele-
mentéw w zbiorach
— uporzadkowanym

i nieuporzadkowa-
nym.

szkoty w edytorze
grafiki Paint z wyko-
rzystaniem linii
siatki,

® podaje kilka przykta-
déw sortowania ele-
mentéw w zbiorach

— uporzadkowanym i

nieuporzadkowa-
nym.

plan swojej drogi

do szkoty w edyto-
rze grafiki Paint

z wykorzystaniem
linii siatki,

podaje kilka przykta-
dow sortowania ele-
mentéw w zbiorach
— uporzadkowanym
i nieuporzadkowa-
nym

podaje po jednym
przyktadzie sorto-
wania elementéw

w zbiorach — upo-
rzgdkowanym i nie-
uporzadkowanym

swojej drogi do
szkoty w edytorze
grafiki Paint z wy-
korzystaniem linii
siatki,

e podaje przyktad
sortowania ele-
mentéw w dowol-
nym zbiorze.

® nawet z pomoca na-
uczyciela ma trud-
nos¢ z podaniem
przyktadu sytuacji,
kiedy nalezy odsta-
pi¢ od danego roz-
wigzania lub poszu-
ka¢ innego,

e ma trudno$¢ nawet
wspotpracujac z in-
nymi z rozwigza-
niem prostego pro-
blemu praktycz-
nego — z narysowa-
niem planu swojej
drogi do szkoty
w edytorze grafiki
Paint z wykorzysta-
niem linii siatki,

® Mimo pomocy hau-
czyciela ma trudno-
$ci z podaniem
przyktadu sortowa-
nia elementéw
w dowolnym
zbiorze.

pi¢ od danego roz-
wigzania lub poszu-
kac innego,

nie podejmuje dzia-
fan z rozwigzaniem
prostego problemu
praktycznego —z na-
rysowaniem planu
swojej drogi do
szkoty w edytorze
grafiki Paint,

nie podaje zadnego
przyktadu sortowa-
nia elementéw

w dowolnym
zbiorze.

1.2.
Poznajemy arkusz
kalkulacyjny

Temat 2.
Poznajemy
arkusz kalkula-
cyjny.

(1 godz.)

charakteryzuje pod-
stawowe pojecia
zwigzane z arkuszem
kalkulacyjnym: ko-
lumna, wiersz, ko-
morka, adres ko-
morki, pasek formuty
oraz wyjasnia je in-
nym,

charakteryzuje

i ttumaczy innym, na
czym polega edycja

® wyjasnia podsta-
wowe pojecia zwig-
zane z arkuszem kal-
kulacyjnym: ko-
lumna, wiersz, ko-

morka, dres komorki,

pasek formuty,
® wyjasnia, na czym

polega edycja danych

oraz wprowadzanie
i kasowanie danych

wyjasnia przynajm-
niej 3 z podstawo-
wych pojec zwigza-
nych z arkuszem
kalkulacyjnym spo-
$réd nastepujacych:
kolumna, wiersz, ko-
morka, adres
komorki, pasek for-
muty,

wie, na czym po-

lega edycja danych

® rozumie podsta-
wowe pojecia zwig-
zane z arkuszem
kalkulacyjnym: ko-
lumna, wiersz, ko-
moarka, adres ko-
morki, pasek for-
muty,

® wie, ze w arkuszu
kalkulacyjnym
mozna edytowad

® po wyjasnieniu ro-
zumie podstawowe
pojecia zwigzane z
arkuszem kalkula-
cyjnym: kolumna,
wiersz, komorka,
adres komorki, pa-
sek formuty,

® po wyjasnieniu wie,
ze w arkuszu kalku-
lacyjnym mozna
edytowac dane,

nie zna i nie rozumie
podstawowych po-
jec¢ zwigzanych z ar-
kuszem kalkulacyj-
nym: kolumna,
wiersz, komorka, ad-
res komorki, pasek
formuty,

nie rozumie i nie
wie, jak w arkuszu
kalkulacyjnym
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danych oraz wprowa-
dzanie i kasowanie
danych w arkuszu
kalkulacyjnym,
korzystajgc z réznych
narzedzi, potrafi do-
pasowac szerokos¢
komorki do wprowa-
dzonych danych,
wstawiaé wiersze i
kolumny w arkuszu,
korzystajgc z zaawan-
sowanych narzedzi
arkusza kalkulacyj-
nego, umie wykonac
w tabeli arkusza plan
lekcji wraz z obramo-
waniem i cieniowa-
niem komorek,
potrafi zaznacza,
wstawiad i usuwac
komarki, wykonywadé
obramowanie i cie-
niowanie tabeli arku-
sza oraz wyjasnia te
czynnosci innym.

w arkuszu kalkulacyj-
nym,

potrafi dopasowac
szerokos¢ komorki
do wprowadzonych
danych, wstawiac
wiersze i kolumny

w arkuszu,

umie wykona¢é

w tabeli arkusza plan
lekcji wraz z obramo-
waniem i cieniowa-
niem komorek,
potrafi zaznacza,
wstawiac i usuwac
komaorki, wykonywac
obramowanie i cie-
niowanie tabeli
arkusza.

oraz wprowadzanie
i kasowanie danych
w arkuszu kalkula-
cyjnym,

potrafi dopasowac
szeroko$¢ komorki
do wprowadzonych
danych,

umie wykona¢é

w tabeli arkusza
plan lekcji wraz

z obramowaniem
lub cieniowaniem
komérek,

potrafi zaznaczaé
komaorki, wykony-
wac obramowanie
i cieniowanie tabeli
arkusza.

dane oraz je wpro-
wadzad i kasowac,
Z pomoca hauczy-
ciela potrafi dopa-
sowac szerokos¢
komérki do wpro-
wadzonych danych,
Z pomoca hauczy-
ciela wykonuje

w tabeli arkusza
plan lekcji wraz

z obramowaniem
komoérek,

Z pomoca hauczy-
ciela zaznacza ko-
morki, wykonuje
obramowanie

i cieniowanie tabeli
arkusza.

® nawet z pomoca na-
uczyciela ma trud-
nos¢ z dopasowa-
niem szerokosci ko-
morki do wprowa-
dzonych danych,

e nawet z pomoca na-
uczyciela ma trud-
nos$¢ z wykonaniem
w tabeli arkusza
planu lekgji,

® nawet z pomocg ha-
uczyciela ma trud-
nos$¢ z zaznaczaniem
komérek arkusza,
wykonywaniem ob-
ramowania i cienio-
wania tabeli arku-
sza.

mozna edytowacd
dane,

nie potrafi dopaso-
wac szerokosci ko-
morki do wprowa-
dzonych danych,

nie podejmuje dzia-
fan zwigzanych z wy-
konaniem

w tabeli arkusza
planu lekcji,

nie podejmuje dzia-
fan zwigzanych

z zaznaczaniem ko-
morek arkusza, wy-
konywaniem obra-
mowania i cieniowa-
nia tabeli arkusza.

1.3.
Rozwigzujemy
problemy w arku-
szu kalkulacyjnym

Temat 3.
Rozwigzujemy
problemy

w arkuszu kalku-
lacyjnym.

(2 godz.)

rozumie i wyjasnia,
co to jest bilans oraz
w jakich sytuacjach
jest sporzadzany,
korzysta z zaawanso-
wanych mozliwosci
arkusza kalkulacyj-
nego jako narzedzia
do rozwigzywania
problemow,

rozumie i wyjasnia,
co to jest bilans,
korzysta z arkusza
kalkulacyjnego jako
narzedzia do rozwia-
zywania problemaow,
wie, jakie sg funkcje
arkusza oraz jak ko-
rzystac¢ z wybranych
funkcji arkusza kalku-
lacyjnego,

rozumie, co to jest
bilans,

korzysta z arkusza
kalkulacyjnego jako
narzedzia do roz-
wigzywania pro-
stych problemow,
wie, jak korzystac

z wybranych funkcji
arkusza kalkulacyj-
nego,

po wyjasnieniach
rozumie, co to jest
bilans,

Z pomoca hauczy-
ciela korzysta z ar-
kusza kalkulacyj-
nego jako narzedzia
do rozwigzywania
prostych proble-
mow,

wie, jak korzystac
z wybranej funkgji

® nawet po wyjasnie-
niu nauczyciela ma
trudnos¢ ze zrozu-
mieniem, co to jest
bilans,

® Z pomocy hauczy-
ciela korzysta z ar-
kusza kalkulacyj-
nego,

® 7 pomocy hauczy-
ciela korzysta
z wybranej funkcji

nie rozumie, co to
jest bilans,

nie korzysta z arku-
sza kalkulacyjnego
jako narzedzia do
rozwigzywania pro-
stych problemoéw,
nie korzysta z funkcji
arkusza kalkulacyj-
nego,
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e wie, jakie sg funkcje
arkusza oraz jak ko-
rzystac¢ z wybranych
funkcji arkusza kalku-
lacyjnego, i wyjasnia
to innym,

e potrafi wykonac ta-
bele z danymi
w arkuszu wedtug
wzoru, scali¢ i wy-
srodkowad komorki,

e stosuje autosumowa-

nie, nadaje liczbom

format walutowy (zt)
oraz sprawdza po-
prawnos¢ wykona-
nych operacji,

oblicza bilans kon-
cowy, sprawdza po-
prawnos¢ wykona-
nych dziatan oraz wy-
jasnia te czynnosci in-
nym.

e stosuje autosumowa-
nie, nadaje liczbom
format walutowy (zt),

e oblicza bilans kon-
cowy i sprawdza po-
prawnos¢ wykona-
nych dziatan.

e stosuje autosumo-
wanie,

e oblicza bilans kon-
cowy.

arkusza kalkulacyj-
nego,
e nadaje liczbom for-
mat walutowy (z1),
® 7 pomocy hauczy-
ciela oblicza bilans
korcowy.

arkusza kalkulacyj-
nego,

Z pomoca hauczy-
ciela nadaje liczbom
format walutowy
(1),

nawet z pomoca na-
uczyciela ma trud-
nos¢ z obliczaniem
bilansu koncowego.

e nie potrafi nadac
liczbom formatu wa-
lutowego (z),

e nie oblicza bilansu
koncowego.

1.4
Prezentujemy
dane i wyniki
w postaci
wykresow

Temat 4.
Prezentujemy
dane i wyniki

w postaci wykre-
séw.

(1 godz.)

wyjasnia, co to jest

wykres i na czym po-

lega wstawianie wy-

kresow w arkuszu

kalkulacyjnym,

® korzystajgc z zaawan-
sowanych narzedzi
arkusza kalkulacyj-
nego, potrafi wstawié
czytelny wykres i wy-
jasnia te czynnosc in-
nym,

e umie sformatowac

wykres wedtug

wzoru, nadajgc mu

e wie, co to jest wykres
i na czym polega
wstawianie wykre-
sow w arkuszu kalku-
lacyjnym,

e potrafi wstawic czy-
telny wykres i wyja-
$nia te czynnosc in-
nym,

® umie samodzielnie
sformatowac wykres
oraz wie, ze wykresy
mozna tworzy¢ do
danych lub wynikéw.

e wie, na czym polega
wstawianie wykre-
sow w arkuszu kal-
kulacyjnym,

e potrafi wstawic czy-
telny wykres,

e umie sformatowac
wykres oraz wie,
dlaczego sie je two-
rzy.

® Z pomocy hauczy-
ciela rozumie, na
czym polega wsta-
wianie wykreséw w
arkuszu kalkulacyj-
nym,

o potrafi wstawic nie-
kompletny wykres,

e umie z pomocg ha-
uczyciela sformato-
wac wykres i wie,
co on przedstawia.

nawet z pomoca na-
uczyciela ma trud-
nosc¢ ze zrozumie-
niem, na czym po-
lega wstawianie wy-
kresow

w arkuszu kalkula-
cyjnym,

nawet z pomocg ha-
uczyciela ma trud-
nosc¢ ze wstawia-
niem wykresow,
nawet z pomoca na-
uczyciela napotyka
na trudnosc

® nie rozumie, na
czym polega wsta-
wianie wykresow
w arkuszu kalkula-
cyjnym,

e nie potrafi wstawié¢
wykresu,

e nie umie sformato-
wac wykresu.
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estetyczny wyglad,
oraz wie, ze wykresy
mozna tworzy¢ do
danych lub wynikéw.

przy formatowaniu
wykresu.

1.5

Uczymy sie przez
zabawe w $rodo-
wisku Scratch

Temat 5.
Uczymy sie przez
zabawe w $rodo-
wisku Scratch.

zna zasady pracy

w srodowisku Scra-
tch, charakteryzuje je
i wyjasnia innym,

zna zasady pracy
w $rodowisku Scra-
tch i wyjasnia je
innym,

® zna zasady pracy
w $rodowisku
Scratch,

e potrafi zaprojekto-

e wie, do czego stuzy
srodowisko Scratch,

e potrafi zaprojekto-
wac ruch postaci

wie, co to jest $ro-
dowisko Scratch,

Z pomocg nauczy-
ciela projektuje ruch

® nie wie, do czego
stuzy srodowisko
Scratch,

e nie potrafi zaprojek-

(1 godz.) e kreatywnie progra- | e potrafi zaprojekto- wac zdarzenia w Srodowisku postaci w srodowi- towac nawet pro-
muje ciekawe zdarze-| wac zdarzenia w Scratch wedtug Scratch wedtug sku Scratch, stego ruchu postaci
nia i przewiduje ich i przewidywac ich wiasnego pomystu, | wtasnego pomystu, | ¢ z pomoca nauczy- w $rodowisku
skutki, skutki, e wie, jak korzysta¢ | e umie korzystac ciela korzysta Scratch,

o realizujgc kreatywne | ¢ umie korzystac z réznych kategorii z kilku kategorii z kilku kategorii e nie korzysta nawet
pomysty, korzysta z roznych kategorii bloczkéow w Srodo- bloczkéow w $rodo- bloczkéw w $rodo- z kilku kategorii
z roznych kategorii bloczkéw w srodowi-| wisku Scratch, wisku Scratch, wisku Scratch, bloczkéw w $rodo-
bloczkéw w srodowi- |  sku Scratch, e rozumie, jakie moz- | ® wie, ze programo- | ® po wyjasnieniach wisku Scratch,
sku Scratch, e rozumie i wyjasnia liwosci daje progra- | wanie daje duze nauczyciela rozu- | e nie rozumie, jakie
® rozumie, wyjasnia in-| innym, jakie mozli- mowanie. mozliwosci. mie, ze programo- mozliwosci daje pro-
nym i podaje przy- wosci daje progra- wanie daje duze gramowanie.
kfady, jakie mozliwo- | mowanie. mozliwosci.
$ci daje programowa-
nie.
1.6 Temat 6. ® nabyt umiejgtnosci | e nabyt umiejgtnosci | e tworzy rysunki e tworzy prostery- | e z pomocg nauczy- |e nie tworzy nawet
Programujemy Programujemy i tworzy wtasne i tworzy wtasne ry- w Srodowisku sunki w srodowi- ciela tworzy proste prostych rysunkéw

Z uzyciem wita-
snych rysunkow

z uzyciem wia-
snych rysunkoéw.
(2 godz.)

rysunki w srodowisku
Scratch oraz wyjasnia
innym kolejno wyko-
nywane czynnosci,
realizujgc wtasne,
kreatywne pomysty,
programuje gre

z uzyciem opgji zlicza-
nia punktéw,

stosuje kreatywne
rozwigzania dla osig-
gniecia danego
efektu koncowego

sunki w srodowisku
Scratch,

potrafi samodzielnie
zaprogramowac gre
z uzyciem opcji zli-
czania punktéw,
stosuje witasciwe in-
strukcje dla osiaggnie-
cia danego efektu
korcowego oraz pre-
zentuje wiasny pro-
jekt.

Scratch,

e we wspotpracy
z innymi potrafi za-
programowac gre
z uzyciem opcji zli-
czania punktéw,

e stosuje rézne in-
strukcje, nie zawsze
planujac dany efekt
koncowy, oraz pre-
zentuje efekty
pracy.

sku Scratch,

®Z pomoca hauczy-
ciela programuje
gre z uzyciem opcji
zliczania punktow,

e stosuje rozne in-
strukcje, nie zaw-
sze prezentujac
efekty innym.

rysunki w srodowi-
sku Scratch,

Z pomoca hauczy-
ciela programuje
prosta gre z uzy-
ciem opcji zliczania
punktdw,

Z pomoca hauczy-
ciela stosuje rézne
instrukcje, nie pre-
zentujac efektu
koncowego.

w $rodowisku
Scratch,

e nie potrafi zapro-

gramowac proste;j
gry z uzyciem opcji
zliczania punktéw,

® nie stosuje instruk-

cji w srodowisku
Scratch i nie pre-
zentuje efektu kon-
cowego.
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oraz prezentuje wta-
sny
projekt.

1.7

Tworzymy i testu-
jemy programy

w $srodowisku
Scratch

Temat 7.
Tworzymy i te-
stujemy pro-
gramy w srodo-
wisku Scratch.

zna zasady pracy

w $rodowisku Scratch
i korzysta z nich do
tworzenia tworczych
projektéw,

® zna zasady pracy
w Srodowisku
Scratch i korzysta
z nich do tworzenia
ciekawych, samo-

® zna zasady pracy
w Srodowisku
Scratch i korzysta
z nich do tworzenia
prostych projektow,

® zna zasady pracy
w Srodowisku
Scratch i korzysta
z nich do tworzenia
projektéw we

e tworzy proste pro-
jekty w srodowisku
Scratch tylko z po-
moca nauczyciela,

® z pomocg hauczy-

® nie tworzy nawet
najprostszych pro-
jektéw w srodowi-
sku Scratch,

e nie szuka nawet pro-

(2 godz.) e szuka kreatywnych dzielnych projektéw, | e szuka prostych roz- | wspdtpracy ciela szuka prostych| stych rozwigzan pro-
rozwigzan proble- e szuka ciekawych roz-| wigzan probleméw | zinnymi, rozwigzan proble- bleméw programi-
mow programistycz- | wigzan probleméw programistycznych, | e pracujac z innymi, mow programistycz-| stycznych,
nych, programistycznych, |e umie zaprogramo- szuka prostych roz-| nych, e nie potrafi stosowac

e wdraza witasne, twér-| ¢ wdraza wiasne po- wac prostg gre wigzan probleméw | e z pomoca nauczy- zmiennej czas,
cze pomysty, progra- | mysty, programujac z zastosowaniem programistycznych,| ciela stosuje e nie korzysta z opgji
mujac ciekawe gry gry z zastosowaniem | zmiennej czas, ® umie zastosowac zmienng czas, pisania w srodowi-
z zastosowaniem zmiennej czas, o korzysta z opcji pi- zmienng czas, ® 7 pomoca hauczy- sku Scratch.
zmiennej czas, e realizuje wtasne, po- | sania w srodowisku | e wie, jak korzystac ciela korzysta
e realizuje wtasne, cie- | mysty, korzystajgc Scratch. Z opcji pisania Z opcji pisania
kawe pomysty, korzy-| z opcji pisania w $ro- w $rodowisku w $rodowisku
stajac z opcji pisania dowisku Scratch. Scratch. Scratch.
w $rodowisku Scra-
tch, i wyjasnia te
czynnosci innym.
Podsumowanie Temat 8.
dziatu 1 Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Rozwigzywanie probleméw. W swiecie programowania.
(1 godz.)
Tytut Numer i temat Wymagania na ocene
w podreczniku lekcji celujaca ‘ bardzo dobra dobrg dostateczng dopuszczajaca niedostateczng

Dziat 2. Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowej

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:
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2.1
Opracowujemy
projekt o bezpie-
czenstwie kompu-
tera i danych

Temat 9.
Opracowujemy
projekt o bezpie-
czenstwie kompu-
tera i danych.

(2 godz.)

e wyjasnia na konkret-

nych przyktadach
pojecia: automa-
tyczna aktualizacja,
zapora sieciowa,
program antywiru-
sowy,

wyjasnia innym

i podaje przyktady,
jakie sg czynniki
wptywajace na wta-
Sciwe zabezpieczenie
komputera wraz

Z oprogramowaniem,
rozumie i wyjasnia
innym, dlaczego
warto dbaé o kom-
puter i przechowy-
wane pliki oraz po-
kazuje, jak wykony-
wac tego typu czyn-
nosci,

potrafi zaplanowac
dziatania i korzysta

z wtasnych, krea-
tywnych pomystéw
podczas opracowy-
wania projektu

w formie prezentacji
na temat bezpie-
czenstwa kompu-
tera i danych,

w ciekawy sposéb
umie zaprezentowad
projekt na forum
klasy oraz wyjasnia
szczegdty zwigzane

wyjasnia znaczenie
pojec: automa-
tyczna aktualizacja,
zapora sieciowa,
program antywiru-
sowy,

wymienia czynniki
wptywajgce na wta-
Sciwe zabezpieczenie
komputera wraz

z oprogramowaniem,
rozumie i wyjasnia,
dlaczego warto dbac
o komputer i prze-
chowywane pliki,
potrafi zaplanowa¢
dziatania i opraco-
wac projekt w for-
mie krotkiej prezen-
tacji na temat bez-
pieczenstwa kompu-
tera i danych,

umie zaprezentowacé
projekt na forum
klasy,

umie zaprezentowacé
projekt na forum
klasy oraz omawia
prace nad projek-
tem.

zna pojecia: auto-
matyczna aktuali-
zacja, zapora sie-
ciowa, program an-
tywirusowy,

wie, jakie sg czyn-
niki wptywajace na
wtasciwe zabezpie-
czenie komputera
wraz z oprogramo-
waniem,

rozumie, dlaczego
warto dbaé

o komputer i prze-
chowywane pliki,
potrafi opracowacd
projekt w formie
krotkiej prezentacji
na temat bezpie-
czenstwa kompu-
terai danych,
umie zaprezento-
wac projekt na fo-
rum klasy.

® rozumie pojecia:
automatyczna ak-
tualizacja, zapora
sieciowa, program
antywirusowy,

e wie, ze nalezy za-
bezpiecza¢ kompu-
ter wraz z oprogra-
mowaniem,

® wie, Ze warto dbac
o komputer i prze-
chowywane pliki,

e potrafi wraz
z grupg opracowac
projekt w formie
krotkiej prezentacji
na temat bezpie-
czeristwa kompu-
tera i danych,

® wie, jak zaprezen-
towac projekt na
forum klasy.

wie, co to jest pro-
gram antywirusowy,
dopiero po wyja-
$nieniu rozumie, ze
nalezy zabezpieczac
komputer i jego
oprogramowanie,
wie, ze warto dbac
o komputer,

z pomocg innych
opracowuje projekt
w formie kroétkiej
prezentacji na te-
mat bezpieczenstwa
komputera i danych,
ma trudnosci ze
zrozumieniem, jak
zaprezentowac pro-
jekt na forum klasy.

nie zna i nie rozu-
mie pojec: automa-
tyczna aktualizacja,
zapora sieciowa,
program antywiru-
sowy,

nie dostrzega po-
trzeby zabezpiecza-
nia komputera
wraz z oprogramo-
waniem,

nie dostrzega ko-
niecznosci dbania

o komputer

i pliki,

nawet z pomocg in-
nych nie podejmuje
dziatan zwigzanych
z opracowaniem
projektu w formie
krotkiej prezentacji
na temat bezpie-
czenistwa kompu-
tera i danych,

nie wie, jak zapre-
zentowac projekt
na forum klasy.
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z pracg nad projek-
tem.

2.2

Korzystamy

z nowoczesnych
zrédet informacji

Temat 10.
Korzystamy

z nowoczesnych
zrédet informaciji.

zna liczne korzysci
wynikajace ze sto-
sowania nowocze-
snych zrédet infor-

zna i omawia wiele
korzysci wynikaja-

cych ze stosowania
nowoczesnych zré-

zna i wymienia

wiele korzysci wy-
nikajacych ze sto-
sowania howocze-

zna kilka korzysci
wynikajgcych ze
stosowania nowo-
czesnych zrédet

wie, ze istniejg
nowoczesne zro-
dta informacji,
zna pojecia: prze-

e nie wie, ze istniejg

nowoczesne zro-
dta informacji i nie
zna korzysci wyni-

(1 godz.) macji i omawia ich det informacji, snych zrédet infor- informacji, kaz multime- kajacych ze stoso-
zastosowania e omawia pojecia: macji, ® zna pojecia: prze- dialny, przekaz in- wania nowocze-
w réznych dziedzi- przekaz multime- rozumie pojecia: kaz multime- teraktywny, snych Zrédet infor-
nach zycia, dialny, przekaz in- przekaz multime- dialny, przekaz in- |e po wystuchaniu macji,
szczegbtowo wyja- teraktywny, dialny, przekaz in- teraktywny, instrukcji rozumie, nie zna pojec:
$nia na forum klasy otwarte zasoby teraktywny, otwarte zasoby Ze za posrednic- przekaz multime-
pojecia: przekaz edukacyjne, otwarte zasoby edukacyjne, twem internetu dialny, przekaz in-
multimedialny, e umie korzystaé edukacyjne, e wie, ze za posred- mozna korzystac teraktywny,
przekaz interak- z internetowych umie korzystac nictwem internetu z wybranych zaso- otwarte zasoby
tywny, otwarte za- encyklopedii, stow- z wybranych zaso- mozna korzystaé boéw interneto- edukacyjne,
soby edukacyjne, nikéw i innych za- bow interneto- z wybranych zaso- wych i multime- nie rozumie, ze za
wyjasnia innym, jak sobéw multime- wych i multime- béw interneto- dialnych, posrednictwem
korzystac z interne- dialnych, dialnych, wych i multime- ® po wyjasnieniu internetu mozna
towych encyklope- | e wyjasnia innym, jak wyjasnia, na czym dialnych, nauczyciela rozu- korzysta¢ z wybra-
dii, stownikow przestrzegac praw polega przestrze- |e wie, na czym po- mie, na czym po- nych zasobdw in-
i innych zasobdéw autorskich i podaje ganie praw autor- lega przestrzega- lega przestrzega- ternetowych
multimedialnych, przyktady. skich. nie praw autor- nie praw autor- i multimedialnych,
wyjasnia innym ko- skich. skich. nie wie, na czym
niecznos¢ prze- polega przestrze-
strzegania praw ganie praw autor-
autorskich i podaje skich.
liczne przyktady.

2.3 Temat 11. wyjasnia innym, na | ® wyjasnia innym, jak potrafi wykorzystaé |e wie, ze mozna wy- |e nie wie i nie rozu-

Tworzymy opraco-
wania z wykorzy-
staniem aplikacji
komputerowych

Tworzymy opra-
cowania z wyko-
rzystaniem aplika-
cji komputero-
wych.

(2 godz.)

czym polegaja apli-
kacje kompute-
rowe, i pokazuje,
jak wykorzystaé
mozliwosci aplikacji
do utworzenia pre-
zentacji multime-
dialnej na dany te-
mat,

wykorzysta¢ mozli-
wosci aplikacji kom-
puterowych do
utworzenia prezen-
tacji multimedialnej
na dany temat,
stosuje rozne narze-
dzia programow

mozliwosci aplika-
cji komputerowych
do utworzenia pre-
zentacji multime-
dialnej na dany te-
mat,

korzysta¢ mozliwo-
Sci aplikacji kompu-
terowych do utwo-
rzenia prezentacji
multimedialnej na
dany temat,

we wspotpracy

z innymi stosuje
wybrane narzedzia

po wyjasnieniu ro-
zumie, ze mozna
wykorzysta¢ mozli-
wosci aplikacji
komputerowych
do utworzenia pre-
zentacji multime-
dialnej na dany te-
mat,

mie, jak mozna wy-
korzysta¢ mozliwo-
Sci aplikacji kompu-
terowych do utwo-
rzenia prezentacji
multimedialnej na
dany temat,

nie stosuje narze-
dzi programéw
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e stosuje rozne narze-

dzia programéw
komputerowych do
realizacji wiasnych,
tworczych pomy-
stow,

potrafi wykonac¢ cie-
kawa prezentacje
multimedialng na
dany temat, wdra-
zajgc wiasne
pomysty,

zna wiele mozliwo-
$ci programu Po-
werPoint, stosuje je
podczas wykonywa-
nia projektéw oraz
wyjasnia innym sto-
sowanie narzedzi
programu.

komputerowych do
realizacji zadan,

e potrafi wykonac cie-
kawa prezentacje
multimedialng na
dany temat,

® zna wiele mozliwosci
programu
PowerPoint, stosuje
je podczas wykony-
wania projektow.

e stosuje wybrane
narzedzia progra-
mow komputero-
wych,

e potrafi wykonac
prezentacje multi-
medialng na dany
temat,

e zna mozliwosci
programu
PowerPoint.

programéw kom-
puterowych,

we wspotpracy

z innymi potrafi
wykonaé prezenta-
cje multimedialng
na dany temat,

zna wybrane mozli-
Wosci programu
PowerPoint.

e ztrudnoscig sto-

suje wybrane na-
rzedzia programow
komputerowych,
nawet we wspot-
pracy z innymi ma
trudnosé z wyko-
naniem prezentacji
multimedialnej na
dany temat,

po objasnieniach
nauczyciela korzy-
sta z kilku mozli-
wosci programu
PowerPoint.

komputerowych
podczas realizacji
zadan,

nie potrafi wyko-
nac prezentacji
multimedialnej na
dany temat,

nie wie, jak korzy-
stac¢ z mozliwosci
programu
PowerPoint.

2.4

Kopiujemy zdjecia
i filmy do wta-
snych opracowan

Temat 12.
Kopiujemy zdjecia
i filmy do wta-
snych opracowan.
(1 godz.)

wyjasnia innym, na
czym polega kopio-
wanie plikow oraz
pokazuje, jak sie
wykonuje tego typu
czynnosci,
pokazuje na kon-
kretnych przykta-
dach, jak kopiowac
pliki graficzne i fil-
mowe do kompu-
tera,

wymienia i omawia
liczne korzysSci wyni-
kajgce z umiejetno-
$ci kopiowania pli-
kow,

® wyjasnia innym, na
czym polega kopio-
wanie plikow,

® wyijasnia, jak kopio-
wac pliki graficzne i
filmowe do kompu-
tera,

e wyjasnia korzysci
wynikajgce z umie-
jetnosci kopiowania
plikow,

® wyjasnia koniecz-
nos$¢ respektowania
prawa do ochrony
wizerunku wta-
snhego.

® wie, na czym po-
lega kopiowanie
plikow,

e potrafi kopiowad
pliki graficzne
i filmowe do kom-
putera,

o dostrzega korzysci
wynikajgce z umie-
jetnosci kopiowa-
nia plikow,

e rozumie koniecz-
nos$¢ respektowa-
nia prawa do
ochrony wizerunku
wiasnego.

wie, ze pliki mozna
kopiowac,
rozumie, co to zna-
czy kopiowac pliki
graficzne i filmowe
do komputera,
wie, ze sg korzysci
wynikajace z umie-
jetnosci kopiowa-
nia plikéw,

wie, ze warto re-
spektowac prawo
do ochrony wize-
runku wiasnego.

ma trudnosc ze
zrozumieniem, na
czym polega kopio-
wanie plikow,

ma trudnosc ze
zrozumieniem, jak
kopiowac pliki gra-
ficzne i filmowe do
komputera,

ma trudnos¢

z zrozumieniem,
ze istniejg korzysci
wynikajace z umie-
jetnosci kopiowa-
nia plikow,

wie, ze istnieje
prawo do ochrony

nie wie, na czym
polega kopiowanie
plikow,

nie wie, na czym
polega kopiowanie
plikéw graficznych
i filmowych do
komputera,

nie dostrzega ko-
rzysci wynikajacych
z umiejetnosci ko-
piowania plikdw,
nie wie, ze warto
respektowac
prawo do ochrony
wizerunku wia-
shego.
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wyjasnia koniecz-
nosc¢ respektowania
prawa do ochrony
wizerunku wiasnego
i podaje liczne przy-
ktady.

wizerunku wta-
snego.

25 Temat 13. wyjaénia pojecia: e omawia pojecia: ko- |® zna pojecia: komu- |e zna pojecia: komu- |® zna pojecia: komu- |® nie zna zadnego
Komunikujemy sig | Komunikujemy komunikator, wi- munikator, wi- nikator, wideokon- | nikator, portal in- nikator, portal in- z pojeé: komunika-
za pomocg no- sig za pomoca no-|  deokonferencja, deokonferencja, ferencja, portalin- | ternetowy, forum ternetowy, tor, wideokonfe-
wych technologii wych technologii portal internetowy, portal internetowy, ternetowy, serwis dyskusyjne, ¢ po wyjasnieniu ro- rencja, portal in-
Informacyjnych informacyjnych. serwis internetowy, | serwis internetowy, | internetowy, czat, |e rozumie, ze mozna zumie, ze istnieje ternetowy, serwis
(1 godz.) czat, forum dysku- czat, forum dysku- forum dyskusyjne, sie komunikowaé komunikacja internetowy, czat,
syjne, syjne, e wie, jakie sa spo- w sieci, w sieci, forum dyskusyjne,
wyjasnia, jakie sa e omawia sposoby ko- | soby komunikacji |e zna kilka zalet e zpomoca nauczy- |® nie wie, jakie sa
sposoby komunika- munikacji w sieci, w sieci, i wad komunikacji ciela wymienia sposoby komuni-
cji w sieci i podaje | ¢ omawia zalety e zna zalety i wady internetowej, kilka zalet i wad kacji w sieci,
liczne ich przyktady, | iwady komunikacji komunikacji inter- |e omawia, jak korzy- komunikacji inter- |® nie zna i nie wy-
omawia liczne za- internetowej, netowej, staé z 1-2 ustug in- netowej, mienia nawet kilku
lety i wady komuni- | e omawia, jak korzy- |® omawia, jak korzy- | ternetowych, e 7 pomoca hauczy- zalet i wad komu-
kacji internetowe;j, sta¢ z wybranych staz 2-3 ustugin- |e we wspétpracy ciela omawia, jak nikacji interneto-
wymienia liczne ustug interneto- ternetowych, z innymi wyszukuje korzystaé¢ z wybra- wej,
ustugi internetowe wych, e samodzielnie wy- w internecie infor- nej ustugi interne- |® nie wie, jak korzy-
i omawia, jak z nich |  samodzielnie wyszu- | szukuje winterne- | macje o obecnie towej, stac z ustug inter-
korzystag, kuje w internecie cie informacje na uzywanych komu- | z pomoca nauczy- netowych,
samodzielnie wy- informacje o obec- temat obecnie uzy- | nikatorach. ciela wyszukuje ® nawet z pomocy
szukuje w internecie | nie uzywanych ko- wanych komunika- w internecie infor- | nauczyciela nie po-
informacje o obec- munikatorach oraz torow. macje na temat dejmuje prob wy-
nie uzywanych ko- pomaga innym w tej obecnie uzywa- szukiwania
munikatorach oraz czynnosci. nych komunikato- w internecie infor-
szczegdtowo oma- row. macji o obecnie
wia sposoby sku- uzywanych komu-
tecznego wyszuki- nikatorach.
wania w sieci.
2.6 Temat 14. wyjasnia pojecie in- | ® wyjasnia pojecie in- | pokazuje kilka przy- | wie, co to znaczy in-|® ma trudnosc ze zro-|e nie zna pojecia in-
Opracowujemy in- | Opracowujemy fografika i pokazuje | fografika, ktadéw infografiki, fografika, zumieniem pojecia fografika,

fografike na temat

infografike na te-
mat stosowania

przyktady infografik,

e wie, dlaczego prze-
kaz faczacy teksty,

infografika,
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stosowania no-

nowych technolo-

e szczegbtowo uzasad-

e wyjasnia, dlaczego

e rozumie, dlaczego

obrazy i symbole

po objasnieniach

nie rozumie, dla-

wych technologii gii informacyj- nia, dlaczego prze- przekaz taczacy tek- | przekaz faczacy tek-| jest dla odbiorcy nauczyciela rozu- czego przekaz ta-
Informacyjnych nych. kaz tgczacy teksty, sty, obrazy i symbole| sty, obrazy bardziej zrozumiaty,| mie, dlaczego prze- | czacy teksty, obrazy
(1 godz.) obrazy i symbole jest| jest dla odbiorcy i symbole jest dla |e dostrzega korzysci kaz taczacy teksty, i symbole jest dla
dla odbiorcy bardziej| bardziej zrozumiaty, odbiorcy bardziej pracy w grupie, obrazy i symbole odbiorcy bardziej
zrozumiaty, e wymienia korzysci zrozumiaty, e umie wykonac info- | jest dla odbiorcy zrozumiaty,
podaje wiele zalet pracy w grupie, e wie, ze s3 korzysci grafike na podany bardziej zrozu- e nie dostrzega ko-
pracy w grupie, e samodzielnie pro- pracy w grupie, temat. miaty, rzysci pracy
korzystajac z wta- jektuje infografike e umie wykonac info- ® Z pomocy hauczy- w grupie,
snych, tworczych po-| na podany temat grafike na podany ciela dostrzega ko- |e nie umie wykonaé
mystéw projektuje i potrafi ciekawie za- | temat i zaprezento- rzysci pracy infografiki na po-
infografike na po- prezentowac efekty wac efekty swojej w grupie, dany temat.
dany temat i potrafi swojej pracy. pracy. e we wspotpracy
ciekawie zaprezen- z innymi umie wy-
towac efekty swojej kona¢ infografike
pracy. na podany temat.
Podsumowanie Temat 15.

dziatu 2

Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Mozliwosci komputerdéw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowe;.

(1 godz.)

Tytut
w podreczniku

Numer i temat
lekcji

Wymagania na ocene

celujaca ‘

bardzo dobra ‘

dobrg \

dostateczng

dopuszczajgca

|

niedostateczng

Dziat 3. Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

31
Opracowujemy
zestawienie
szkolnych wyda-
rzen. Tworzymy

i formatujemy ta-
bele

Temat 22.
Opracowujemy
zestawienie szkol-
nych wydarzen.
Tworzymy i for-
matujemy tabele.
(1 godz.)

e potrafi wstawic ta-

bele w programie
Microsoft Word,
formatuje jg wedtug
wtasnego pomystu,
stosujac wiele na-
rzedzi programu

® potrafi wstawic ta-

® umie: wstawi¢ nowy

bele w programie
Microsoft Word,
formatuje jg, stosu-
jac wiele narzedzi
programu,

wiersz tabeli, nowa

potrafi wstawic ta-
bele w programie
Microsoft Word i
stosuje kilka narze-
dzi do formatowa-
nia tabeli,

umie zmienic sze-
rokos¢ kolumny

® wie, jak wstawic ta-

bele w programie
Microsoft Word,

® umie zmienic szero-

kos¢ kolumny lub
wiersza,

e potrafi pisa¢ w danej

komorce tabeli,

® 7 pomocg hauczy-
ciela wstawia ta-
bele w programie
Microsoft Word,

® 7 pomocg hauczy-
ciela zmienia sze-
rokos¢ kolumny
lub wiersza,

nie podejmuje
dziatan zwigza-
nych ze wstawia-
niem tabeli

W programie
Microsoft Word,
nawet z pomoca
nauczyciela nie
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oraz objasnia te
czynnosci innym,
umie: wstawi¢ nowy
wiersz tabeli, nowa
kolumne, usungé
wiersz, zmienic¢ sze-
rokos¢ kolumny lub
wiersza, scali¢ ko-
morki oraz wyjasnia
i pokazuje te czyn-
nosci innym,

potrafi pisac

w danej komérce ta-
beli, wstawi¢

clipart oraz forma-
towac wstawione
elementy, korzysta-
jac z réznych narze-
dzi programu,

wie, jak sie umiesz-
Cza napisy w orien-
tacji pionowej, roz-
mieszcza napisy we-
dtug wtasnych twor-
czych pomystéw
oraz wyjasnia innym
kolejne kroki.

kolumne, usungé
wiersz, zmienic sze-
rokos$¢ kolumny lub
wiersza, scali¢ ko-
morki,

potrafi pisa¢

w danej komdrce
tabeli, wstawic
clipart oraz forma-
towad wstawione
elementy,

wie, jak sie umiesz-
Cza hapisy w orien-
tacji pionowej, oraz
wyjasnia innym ko-
lejne kroki.

lub wiersza i scali¢
komaorki,

e potrafi pisac
w danej komdrce
tabeli oraz wstawic
clipart,

® wie, jak sie umiesz-
cza napisy
w orientacji piono-
wej.

® wie, jak sie umiesz-

Cza napisy w orienta-
Cji pionowej.

® pracujac z innymi,

umieszcza napisy
w orientacji piono-
wej.

® 7z pomocg hauczy-
ciela potrafi pisac¢
w danej komdrce
tabeli,

® 7z pomocg nauczy-
ciela umieszcza
napisy w orientacji
pionowe;j.

umie zmieni¢ sze-
rokosci kolumny
lub wiersza,

® nie podejmuje
prac zwigzanych
z pisaniem w ko-
moérkach tabeli,

® nawet z pomoca
nauczyciela nie
umieszcza napi-
sOw w orientacji
pionowej.

3.2

taczymy ele-
menty graficzne
w spéjny obraz

Temat 23.
taczymy elementy
graficzne w spojny
obraz.

(1 godz.)

Zna, rozumie

i wyjasnia pojecia:
fotomontaz, grafika
komputerowa oraz
wskazuje przyktady
fotomontazy i gra-
fiki komputerowej,
korzysta z obrazow
z darmowych kolek-

zna, rozumie i wyja-
$nia pojecia: foto-
montaz, grafika
komputerowa.
korzysta z obrazow
z darmowych kolek-
cji podczas wykony-
wania wtasnych
prac,

® znairozumie poje-
cia: fotomontaz,
grafika kompute-
rowa,

e korzysta z obrazéw
z darmowych ko-
lekcji,

e tworzy fotomontaz
z gotowych ele-
mentow obrazéw,

® zna pojecia: foto-

montaz, grafika
komputerowa,

wraz z grupg korzy-
sta z obrazéw z dar-
mowych kolekgji,

we wspotpracy

z innymi tworzy foto-
montaz z gotowych
elementdéw obrazéw,

® rozumie pojecie

grafika kompute-
rowa,

® z pomocg hauczy-

ciela korzysta z ob-
razéw z darmo-
wych kolekcji,

® zZ pomoca nauczy-

ciela tworzy foto-

® nie zna i nie rozu-
mie pojec: foto-
montaz, grafika
komputerowa,

e nie korzysta
z obrazéw z dar-
mowych kolekgji,

e nie podejmuje
prac zwigzanych
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cji do realizacji wta-
snych tworczych po-
mystéw,

tworzy fotomontaz
z gotowych elemen-
téw obrazow, reali-
zujgc wtasne, twor-
cze pomysty,
rozumie i wyjasnia
innym, na czym po-
lega poszanowanie
prawa autorskiego
oraz jak go prze-
strzegaé (podaje
przyktady).

tworzy fotomontaz
z gotowych elemen-
téw obrazow pod-
czas realizacji wta-
snych prac,
rozumie i wyjasnia
innym, na czym po-
lega poszanowania
prawa autorskiego
i jak go przestrze-
gac.

rozumie, na czym
polega poszanowa-
nia prawa autor-
skiego i jak go
przestrzegac.

wie, na czym polega
poszanowania prawa
autorskiego i jak go
przestrzegac.

montaz z goto-
wych elementow
obrazoéw,

po wyjasnieniu
wie, na czym po-
lega poszanowanie
prawa autor-
skiego.

z tworzeniem foto-
montazy z goto-
wych elementéw
obrazow,

nie wie, na czym
polega poszano-
wanie prawa au-
torskiego i jak go
przestrzegac.

3.3
Projektujemy dy-
plom z wykorzy-
staniem interne-
towego genera-
tora

Temat 24.
Projektujemy dy-
plom z wykorzy-
staniem interne-
towego genera-
tora.

(1 godz.)

rozumie i wyjasnia
innym, do czego
stuzy internetowy
generator dyplo-
mow oraz podaje
przyktady zwigzane
z wymienionym po-
jeciem,
samodzielnie uru-
chamia internetowy
generator dyplo-
mow i pomaga w
tym zakresie innym,
postuguje sie zaa-
wansowanymi na-
rzedziami interneto-
wej aplikacji i wyja-
$nia te czynnosci in-
nym,

tworzy dyplom

rozumie i wyjasnia
innym, do czego
stuzy internetowy
generator dyplo-
mow,

samodzielnie uru-
chamia internetowy
generator dyplo-
mow,

postuguje sie zaa-
wansowanymi na-
rzedziami interneto-
wej aplikacji,

tworzy dyplom

z uzyciem szablonu
i wielu narzedzi in-
ternetowej aplikacji,
wpisuje odpowied-
nie informacje

w polach teksto-

rozumie, do czego
stuzy internetowy
generator dyplo-
mow,

uruchamia interne-
towy generator dy-
ploméw,

postuguje sie na-
rzedziami interne-
towej aplikacji,
korzysta z kilku na-
rzedzi interneto-
wej aplikacji pod-
czas tworzenia dy-
plomu,

wpisuje odpowied-
nie informacje

w polach teksto-
wych,

dotacza do dy-

wie, do czego stuzy
internetowy genera-
tor dyplomow,
uruchamia interne-
towy generator dyplo-
mow,

postuguje sie kil-
koma wybranymi na-
rzedziami interneto-
wej aplikacji,

we wspotpracy

z innymi tworzy dy-
plom w internetowej
aplikacji,

we wspotpracy z in-
nymi wpisuje odpo-
wiednie informacje
w polach teksto-
wych,

we wspotpracy

wie, ze za pomocg
internetowego ge-
neratora mozna
wykonac dyplom,
Z pomoca nauczy-
ciela uruchamia
internetowy gene-
rator dyplomow,

Z pomocg nauczy-
ciela postuguje sie
kilkoma wybra-
nymi narzedziami
internetowej apli-
kacji,

Z pomoca hauczy-
ciela tworzy dy-
plom w interneto-
wej aplikacji,

Z pomocg hauczy-
ciela wpisuje od-

nie wie, do czego
stuzy generator
dyplomoéw,

nie uruchamia in-
ternetowego gene-
ratora dyplomow,
nie postuguje sie
nawet kilkoma
wybranymi na-
rzedziami inter-
netowej aplikacji,
nie tworzy dy-
plomu interneto-
wej aplikacji,

nie wpisuje odpo-
wiednich infor-
macji w polach
tekstowych,

nie wie, jak dotg-
czy¢ do dyplomu

z uzyciem szablo- wych, wybierajac plomu grafike z z innymi dotacza do powiednie infor- grafike z wcze-
NOW i zaawansowa- |  rodzaj, rozmiar, ko- dyplomu grafike macje w polach $niej przygotowa-
lor czcionki, tekstowych, nego przez siebie
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nych narzedzi inter-
netowej aplikacji,

z wykorzystaniem
wtasnych pomy-
stow,

samodzielnie wpi-
suje odpowiednie
informacje w polach
tekstowych, wybie-
rajgc rodzaj, roz-
miar, kolor czcionki
oraz pomaga innym
w wykonywaniu
tych czynnosci,
samodzielnie dotg-
cza do dyplomu gra-
fike z wczesniej
przygotowanego
przez siebie pliku,
formatuje ja

i wyjasnia kolejne
kroki innym,

dba o estetyke
pracy, wiasciwy do-
bor szczegétow
wptywajacych na
efekt korncowy pod-
czas pracy nad pro-
jektem,
samodzielnie po-
biera plik z dyplo-
mem i drukuje wy-
konang prace oraz
wyjasnia innym, jak
nalezy wykonad te
Czynnosci.

e dotacza do dyplomu
grafike z wczesniej
przygotowanego
przez siebie pliku
i ja formatuje,

e dba o estetyke wy-
konywanego pro-
jektu,

e samodzielnie po-
biera plik z dyplo-
mem i drukuje wy-
konang prace.

wczesniej przygo-
towanego przez
siebie pliku,

e doskonali dbatos¢
podczas pracy nad
projektem,

e pobiera plik z dy-
plomem i drukuje
wykonang prace.

z wczesniej przygo-
towanego przez sie-
bie pliku,

we wspotpracy

z innymi doskonali
dbatos¢ podczas
pracy nad projek-
tem,

we wspotpracy z in-
nymi pobiera plik

z dyplomem i dru-
kuje wykonang
prace.

® 7 pomocg hauczy-
ciela dofacza do
dyplomu grafike
z wczesniej przygo-
towanego przez
siebie pliku,

® Z pomocg hauczy-
ciela doskonali
dbatos¢ podczas
pracy nad projek-
tem,

® 7 pomocg hauczy-
ciela pobiera plik
z dyplomem i dru-
kuje wykonang
prace.

pliku, i nie podej-
muje zadnych
dziatan z tym
zwigzanych,

nie doskonali
dbatosci podczas
pracy nad projek-
tem,

nie umie pobrac
pliku z dyplomem
i wydrukowac
wykonanej pracy.
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3.4 Temat 25. wyjasnia, do czego |e wyjasnia, do czego |e wyjasnia, do czego wyjasnia, do czego ® 7 pomoca hauczy- nie rozumie, do
Redagujemy arty- | Redagujemy arty- stuzy edytor tekstu, | stuzy edytor tekstu, stuzy edytor tekstu stuzy edytor tekstu, ciela wyjasnia, do czego stuzy edytor
kuty do gazetki kuty do gazetki omawia narzedzia i omawia narzedzia i omawia wybrane redaguije i formatuje czego stuzy edytor | tekstu,
szkolnej — projekt | szkolnej — projekt programu i pokazuje| programu, narzedzia pro- teksty, tekstu, nie podejmuje
grupowy grupowy. innym, jak z nich ko-| e korzysta z wielu na- | gramu, pisze teksty na za- e z pomoca nauczy- | prac zwigzanych
(1 godz.) rzystac, rzedzi edytora tek- |e poprawnie reda- dany temat ze zwré- ciela redaguje z redagowaniem
korzysta z zaawan- stu, poprawnie re- guje i formatuje ceniem uwagi na wy- i formatuje teksty, i formatowaniem
sowanych narzedzi daguje i formatuje teksty, brane zasady po- e pisze teksty na za- tekstu,
edytora tekstu, bez-| teksty, e pisze teksty na za- prawnego pisania dany temat, nie pisze tekstow
F)fednle rgdagUJe e pisze teksty na za- danY terr.lat ze | tekstow, e 2 pomoca spraw- na zadany temat,
i formatUJe teksty, dany te.mat, .prze- zwrdceniem uwagi wspétpracujac dza pisownie nie umie spraw-
pisze teksty na za- s’,trzegajac wiekszo- na wybrane za.sady z innymi, sprawdza i gramatyke da- dzaé pisowni
dany temat, prze- $ci zasad popraw- poprawnego pisa- pisownie i gramatyke nego tekstu. i gramatyki danego
strzegajgc wszyst- nego pisania, nia tekstéw i odpo- danego tekstu. tekstu.
kich zasad popraw- | zwraca uwage na wiedni styl wypo-
nego pisania tek- odpowiedni styl wy- |  wiedzi,
stéw oraz zwracajagc| powiedzi, e sprawdza pisownie
uwage na odpo- e sprawdza pisownie i gramatyke da-
wiedni styl wypo- i gramatyke danego nego tekstu.
wiedzi, tekstu oraz wyjasnia
sprawdza pisownie innym, jak korzystac
i gramatyke danego | z narzedzi do spraw-
tekstu oraz wyjasnia| dzania pisowni i gra-
i pokazuje innym, matyki.
jak korzystaé z na-
rzedzi do sprawdza-
nia pisowni i grama-
tyki.
3.5 Temat 26. potrafi wstawi¢ do |e potrafi wstawi¢ do |e potrafi wstawié wspotpracujac e ma problem nie potrafi wsta-
Tworzymy szate Tworzymy szate dokumentu teksto- dokumentu teksto- grafike do doku- z innymi, wstawia z wstawianiem wic grafiki do do-
graficzng gazetki | graficzng gazetki wego grafiki po- wego grafike po- mentu teksto- grafike do doku- grafiki do doku- kumentu teksto-
szkolnej szkolnej. brane z réznych zr6-| brang z réznych zré6-| wego, mentu tekstowego, mentu teksto- wego,
(1 godz.) det oraz wyjasnic i det, o zna kilka sposobéw| e wspdlnie z innymi wego, nie umie forma-

pokazaé, jak wyko-
nac tego typu czyn-
nosci,

® zna rézne sposoby
formatowania
grafiki,

® potrafi zmienic tto
strony dokumentu

formatowania
grafiki,

e potrafi zmieni¢ tto
strony dokumentu
tekstowego

formatuje grafike,
potrafi zmienic tto
strony dokumentu
tekstowego,

e stuchajgc instruk-
cji, formatuje gra-
fike,

® zZ pomoca nauczy-
ciela zmienia tto

towac grafiki,
nie potrafi zmie-
ni¢ tfa strony do-
kumentu teksto-
wego,
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zna rézne sposoby
formatowania gra-
fiki i wyjasnia te
czynnosci innym,
potrafi zmienic tto
strony dokumentu
tekstowego i umie-
Sci¢ tekst na tle wy-
konanym w edyto-
rze grafiki oraz wy-
jasnia te czynnosci
innym,

doskonali dbatos¢
o estetyke prac oraz
wyjasnia innym, na

czym polega dbatos¢

o wyglad doku-
mentu.

tekstowego i umie-
Scic tekst na tle wy-
konanym w edyto-
rze grafiki,
doskonali dbatos¢
o estetyke prac.

i umiescic tekst
natle,

dba o estetyke
prac.

® wie, na czym polega

dbatosc¢ o estetyke
prac.

strony dokumentu
tekstowego,

Z pomocg hauczy-
ciela dba o este-
tyke prac.

nie wie, na czym
polega dbatos¢
o estetyke prac.

3.6

Projektujemy
broszure informa-
cyjng o szkole

Temat 27.
Projektujemy bro-
szure informa-
cyjng o szkole —
projekt grupowy.
(1 godz.)

ustala plan pracy

i etapy dziatan pod-
czas prac nad two-
rzeniem broszury in-
formacyjnej oraz
zwraca uwage na
szczegoty zwigzane
z wykonywaniem
kolejnych czynnosci,
wykorzystuje twor-
cze pomysty pod-
czas przygotowywa-
nia broszury

w edytorze tekstu,
stosuje odpowied-
nie ustawienia
strony (orientacje
strony i marginesy)
oraz objasnia in-
nym, jak korzystac z

ustala plan pracy

i etapy dziatan pod-
czas prac nad two-
rzeniem broszury
informacyjnej,
wykorzystuje wta-
sne pomysty pod-
czas prac nad przy-
gotowaniem bro-
szury w edytorze
tekstu,

stosuje odpowied-
nie ustawienia
strony (orientacje
strony i marginesy),
umie wstawic

w edytorze tekstu
strone tytutowg,
odpowiednio roz-

ustala plan pracy
podczas prac nad
tworzeniem bro-
szury informacyj-
nej,

umie przygotowac
broszure w edyto-
rze tekstu,

umie zmieni¢ wy-
brane ustawienia
strony,

umie wstawic

w edytorze tekstu
strone tytutowa,
doskonali umiejet-
nosci redagowania
i formatowania
tekstow i obrazow,

wykonuje kolejno
czynnosci, ktérych
efektem jest powsta-
nie broszury rekla-
mowej,

we wspotpracy

z innymi przygoto-
wuje broszure infor-
macyjng w edytorze
tekstu,
wspotpracujac

z innymi, stosuje od-
powiednie ustawie-
nia strony,

wspolnie z innymi
wstawia w edytorze
tekstu strone tytu-
fowa,

doskonali umiejetno-
$ci redagowania

wspodlnie z innymi
planuje kolejne
prace nad projek-
tem,

Z pomoca nauczy-
ciela przygotowuje
broszure informa-
cyjng w edytorze
tekstu,

Z pomocg hauczy-
ciela stosuje odpo-
wiednie ustawie-
nia strony,

Z pomocg hauczy-
ciela wstawia

w edytorze tekstu
strone tytutowa,

Z pomoca hauczy-
ciela redaguje

nie potrafi zapla-
nowac prac zwig-
zanych z tworze-
niem broszury in-
formacyjnej

o szkole,

nie podejmuje
prac zwigzanych

z przygotowaniem
broszury informa-
cyjnej w edytorze
tekstu,

nie wie, jak zasto-
sowac okreslone
ustawienia strony,
nie potrafi wstawic
w edytorze tekstu
strony tytutowe;j,
nie podejmuje
prac zwigzanych
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odpowiednich na-
rzedzi edytora tek-
stu,

umie wstawic

w edytorze tekstu
strone tytutowa, od-
powiednio rozmie-
$ci¢ i sformatowac
tekst i stosowng
grafike oraz wyja-
$nia innym kolejne
Czynnosci,
doskonali umiejet-
nosci redagowania

i formatowania tek-
stéw i obrazéw,
wstawia pola tek-
stowe, wpisuje

w nich teksty oraz je
formatuje, a takze
wyjasnia innym ko-
lejne czynnosci,
doskonali dbatos¢

o estetyke prac oraz
wyjasnia innym, na
czym polega dbatos¢
o wyglad doku-
mentu.

miescic i sformato-
wac tekst i sto-
sowng grafike,

e doskonali umiejet-
nosci redagowania
i formatowania tek-
stow i obrazéw,
wstawia pola tek-
stowe, wpisuje
w nich teksty oraz je
formatuje,

o doskonali dbatos¢
o estetyke prac.

wstawia pola tek-
stowe, wpisuje

w nie teksty,

dba o odpowiedni
wyglad doku-
mentu.

i formatowania tek-
stow i obrazow,
wstawia pola tek-
stowe,

wie, na czym polega
dbatosc¢ o estetyke
prac.

i formatuje teksty

i obrazy oraz wsta-

wia pola tekstowe,
® 7 pomocg hauczy-

ciela dba

o estetyke prac.

z redagowaniem
i formatowaniem
tekstéw i obrazow
oraz wstawianiem
pol tekstowych,

® nie wie, na czym
polega dbatos¢
o estetyke prac.

3.7

Wstawiamy

i formatujemy oz-
dobne napisy, ob-
razy i zdjecia

Temat 28.
Wstawiamy

i formatujemy oz-
dobne napisy, ob-
razy i zdjecia.

(1 godz.)

wie, jak odpowied-
nio rozmiescic ele-
menty graficzne na
stronie i wstawic
obramowanie, oraz
pokazuje i objasnia
innym kolejne czyn-
nosci,

e wie, jak odpowied-
nio rozmiescic ele-
menty graficzne na
stronie i wstawic
obramowanie,

® stosuje opcje roz-
nego zawijania tek-
stu,

® stosuje rozne style
graficzne obrazéw

e wie, jak odpowied-
nio rozmiescic ele-
menty graficzne na
stronie,

e stosuje kilka opcji
zawijania tekstu,

e stosuje kilka sty-
6w graficznych
obrazow i zna spo-

e wspotpracujac

z innymi, odpowied-
nio rozmieszcza ele-
menty graficzne na
stronie,
wspotpracujac

z innymi, stosuje
kilka opcji zawijania
tekstu,

® 7z pomocy hauczy-
ciela rozmieszcza
elementy graficzne
na stronie,

® 7z pomocy hauczy-
ciela stosuje 1-2
opcje zawijania
tekstu,

® nie wie, jak odpo-
wiednio rozmiescié¢
elementy graficzne
na stronie,

® nie wie, jak zasto-
sowac okreslone
opcje zawijania
tekstu,
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® stosuje opcje roz-
nego zawijania tek-
stu oraz objasnia za-
stosowanie odpo-
wiednich narzedzi
edytora tekstu,

e stosuje rézne style
graficzne obrazoéw,
zna sposoby odpo-
wiedniego naktada-
nia na siebie obra-
z6w oraz wyjasnia,
ktorych narzedzi
programu uzy¢, aby
osiggnac odpo-
wiedni efekt,

e stosuje zaawanso-
wane narzedzia edy-
tora tekstu.

oraz zna sposoby
odpowiedniego na-
ktadania na siebie
obrazow,

stosuje rézne narze-
dzia edytora tekstu.

s6b odpowied-
niego nakfadania
na siebie obrazow,
stosuje wybrane
narzedzia edytora
tekstu.

e wspotpracujac z in-

nymi, stosuje kilka
styléw graficznych
obrazoéw,

stosuje kilka narzedzi
edytora tekstu.

® 7 pomocg hauczy-
ciela stosuje kilka
styléw graficznych
obrazéw,

® 7 pomocg hauczy-
ciela stosuje kilka
narzedzi edytora
tekstu.

e nie stosuje stylow
graficznych obra-
zO6w i nie zna spo-
sobu odpowied-
niego nakfadania
na siebie obrazéw,

e nie podejmuje
prac zwigzanych
ze stosowaniem
nawet wybranych
narzedzi edytora
tekstu.

3.8

Ja i moje zainte-
resowania — auto-
prezentacja

w PowerPoint

Temat 29.

Ja i moje zaintere-
sowania —auto-
prezentacja w Po-
werPoint.

(1 godz.)

e umie zaplanowac
prace zwigzane
z przygotowaniem
autoprezentacji we-
dtug wtasnego,
tworczego pomystu,

e korzysta z zaawan-
sowanych narzedzi
programu do two-
rzenia prezentacji,

e tworczo projektuje
slajd tytutowy, do-
daje nowe slajdy,
rozplanowuje uktad
tresci i obrazéw na
slajdach oraz forma-
tuje wstawione
obiekty,

umie zaplanowa¢d
prace zwigzane

z przygotowaniem
autoprezentacji we-
dtug wtasnego po-
mystu,

korzysta z wielu na-
rzedzi programu do
tworzenia prezenta-
cji,

samodzielnie pro-
jektuje slajd tytu-
towy, dodaje nowe
slajdy, rozplano-
wuje uktad tresci i
obrazéw na slajdach
oraz formatuje
wstawione obiekty,

umie zaplanowaé
prace zwigzane

z przygotowaniem
autoprezentacji,
korzysta z podsta-
wowych narzedzi
programu do two-
rzenia prezentacji,
projektuje slajd ty-
tutowy, dodaje
nowe slajdy, roz-
planowuje ukfad
tredci i obrazéw na
slajdach oraz for-
matuje wstawione
obiekty,

stosuje animacje
do wstawionych

wspodlnie z innymi
planuje prace zwia-
zane z przygotowa-
niem autoprezenta-
cji,

korzysta z wybra-
nych narzedzi pro-
gramu do tworzenia
prezentacji,
projektuje slajd tytu-
towy, dodaje nowe
slajdy, rozplanowuje
ukfad tresci

i obrazow na slaj-
dach,

stosuje animacje do
wybranych obiek-
tow,

® 7 pomocg hauczy-
ciela planuje prace
zwigzane
z przygotowaniem
autoprezentac;ji,

® 7 pomocg hauczy-
ciela korzysta z wy-
branych narzedzi
programu do two-
rzenia prezentacji,

® 7 pomocg hauczy-
ciela projektuje
slajd tytutowy, do-
daje nowe slajdy,
rozplanowuje
ukfad tresci i obra-
z6w na slajdach,

® nawet z pomoca
nauczyciela nie
umie podjac prac
zwigzanych
Z przygotowaniem
autoprezentaciji,

® nie korzysta nawet
z wybranych narze-
dzi programu do
tworzenia prezen-
tacji,

® nie podejmuje
dziatan zwigzanych
z dodawaniem no-
wych slajdow
i rozmieszczaniem
i formatowaniem
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e stosuje animacje do
wstawionych obiek-
tow i przejsc slaj-
dow oraz ustawia
przejscia slajdow i
objasnia innym, jak
wykonac te czynno-
sci,

® zna rdézne sposoby
zapisywania efek-
tow pracy i dopisy-
wania zmian oraz
wyswietla pokaz.

e stosuje animacje do
wstawionych obiek-
téw i przejsé slaj-
déw oraz ustawia
czas przejscia slaj-
déw,

e doskonali umiejet-
nosci zapisywania
efektéw pracy i do-
pisywania zmian
oraz wyswietla po-
kaz.

obiektéw i przejsé
slajdéw,

e zapisuje efekty
pracy i dopisuje
zmiany oraz wy-
Swietla pokaz.

wspolnie z innymi
zapisuje efekty pracy
i dopisuje zmiany
oraz wyswietla po-
kaz.

® 7 pomocg hauczy-
ciela stosuje ani-
macje do wybra-
nych obiektéw,

® 7 pomocg hauczy-
ciela zapisuje
efekty pracy i dopi-
suje zmiany oraz
wyswietla pokaz.

elementdéw na slaj-
dach,

nie stosuje anima-
cji do wstawionych
obiektow,

nie zapisuje efek-
téw pracy i nie do-
pisuje zmian oraz
nie wyswietla po-
kazu slajdow.

3.9

Tto, muzyka

i grafika —wazne
elementy auto-
prezentacji

Temat 30.

Tto, muzyka i gra-
fika — wazne ele-
menty autopre-
zentacji.

(1 godz.)

e twdrczo planuje
prace zwigzane
z przygotowaniem
autoprezentacji, ko-
rzystajgc z zaawan-
sowanych narzedzi
programu
PowerPoint,

e wstawia samodziel-
nie przygotowane
tta, dofgcza muzyke
i stosuje do dzwieku
odpowiednie usta-
wienia,

e dba o szczegoty
podczas tworzenia

prezentacji, korzysta

z zaawansowanych
narzedzi programu.

e samodzielnie pla-
nuje prace zwigzane
z przygotowaniem
autoprezentacji, ko-
rzystajac z réznych
narzedzi programu
PowerPoint,

e wstawia przygoto-
wane tfa, dotacza
muzyke i stosuje do
dzwieku odpowied-
nie ustawienia,

e dba o szczegdty
podczas tworzenia
prezentacji.

umie zaplanowac

prace zwigzane

z przygotowaniem

autoprezentac;ji,

korzystajac z na-
rzedzi programu

PowerPoint,

e wstawia tfa do slaj-
dow i dotgcza mu-
zyke do prezenta-
cji,

e dba o estetyke

podczas tworzenia

prezentacji.

wspotpracujac

z innymi, planuje
prace zwigzane

z przygotowaniem
autoprezentacji,
wstawia tfa do slaj-
déw,

wspotpracujac

z innymi, dba o este-
tyke podczas tworze-
nia prezentacji.

® 7 pomocg hauczy-
ciela planuje prace
zwigzane z przygo-
towaniem auto-
prezentacji,

® 7 pomocg hauczy-
ciela wstawia tta
do slajdow,

® 7 pomocg hauczy-
ciela dba o este-
tyke podczas two-
rzenia prezentacji.

nie umie zaplano-
wac prac zwigza-
nych z przygoto-
waniem autopre-
zentacji,

nie umie wstawié
tta do slajdow,

nie dba o estetyke
podczas tworze-
nia prezentacji.

Podsumowanie
rozdziatu 3

Temat 31. Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe.

(1 godz.)

tacznie 31 godz. + 1 godz. do dyspozycji nauczyciela
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