Zoproszoam
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Camera obscura - nazywana tez kamerg otworkowa - byta znana juz w starozytnej Gregji i

Chinach, postugiwali sie nig tez Arabowie. Znajdowata ona zastosowanie w obserwacjach
astronomicznych.

To proste urzadzenie zbudowane jest z pudetka, do ktérego sSwiatto wchodzi przez jeden, niewielki
otwor i padajac na przeciwlegta sciane tworzy obraz odwrdcony.

Obraz realny . . - Obraz zblizony do uzyskanego
Warunkiem funkcjonowania kamery jest uzyskanie catkowitego zaciemnienia wewnatrz jej skrzyni.
Pomijajgc otwor wpuszczajgcy wigzke swiatta, pudetko musi by¢ wiec catkowicie szczelne, dobrze
jest takze zaczernic jego wnetrze, aby unikna¢ odbijania sSwiatta od scian skrzyni.



Przystogpny oo dzieta !

Potrzebne bedaoy

» tekturowe pudetko

e Ciemna dziecieca skarpetka

* nieprzejrzysta, szeroka
tasma klejgca

e klej

e czarna farba lub czarny
papier

* biata kartka

* nozyczki (nozyk, szpikulec)




CrLenmuwiar wewnodrz
pudetio

1. Zagladnij do wnetrza pudetka
ustawiajac je pod swiatfo. W ten
sposob wyraznie zobaczysz
miejsca, ktore wymagaja
doszczelnienia.

2. Oklej ciemng tasma miejsca
przepuszczajgce sSwiatfo

3. Wnetrze pudetka wymaluj
czarng farba lub oklej czarnym
papierem.

4. (Pudetko oklej z wierzchu
dodatkowg warstwg papieru.
Dzieki temu uzyskasz pewnos¢,
ze pudetko jest catkowicie

szczelne i poprawisz estetyke
dzieta).




Uktad optyczny

* Na wewnetrznej stronie jednej z
= krotszych scian pudetka naklej biatg
kartke papieru. Na jej powierzchni,
padajgce Swiatto ,,odmaluje” obraz.
Na przeciwlegtej do niej Scianie, w
dolnym rogu, wytnij prostokgtny
otwor wizjera (ok. 1cm x 2cm).
Na tej samej scianie, zrob
(szpikulcem) otwor wpuszczajacy
Swiatto. Zlokalizuj go mniej wiecej
po srodku powierzchni. Zadbaj
jednak o to, by podczas patrzenia w
wizjer nie zastaniac¢ otworu
wlotowego gtowa.




Wykonanie ostorny wizjera:
Aby mdc zobaczy¢ obraz powstajgcy we wnetrzu pudetka, wycieliSmy w jego
Scianie wizjer. Jednak warunkiem powstania obrazu jest catkowita ciemnos¢ w

pudetku. Dlatego wtasnie wokdt wizjera stworzymy ostone, ktora bedzie
szczelnie przylegac do twarzy (okolic oka)obserwatora.

1. Zrolki po papierze
toaletowym wytnij ostone
(jak na rysunku).

2. Odetnij,palce” od skarpetki.

"4 3. ,Tunel” powstaty ze skarpetki

: nawin na tekturowy szkielet
wizjera.

4. Przyklej ostone wizjera do
kamery, tak by otwor wizjera
byt nig okolony, a elastyczny,
wyprofilowany brzeg dobrze
przylegat do okolicy oka na
twarzy.




Ostotrude poprowki  OBSERWACJA:

Czas na pierwszg probe. Na obiekt obserwacji wybierz przedmiot
(krajobraz) dobrze oswietlony i silnie skontrastowany. Przystaw oko do wizjera i
spokojnie przyjrzyj sie obrazowi. Wykonana wtfasnie kamera powinna juz
funkcjonowad, choc efekt moze jeszcze nie by¢ w petni satysfakcjonujacy.
Mozesz go poprawic eksperymentujgc z wielkoScig otworu wlotowego i otworu
wizjera. Otwor wizjera powieksz o tyle, na ile pozwala ostona wizjera. Ostrosc i
jasnosc¢ uzyskanego obrazu zalezy od wielkosci otworu wlotowego. Im wiekszy
otwor wlotowy, tym jasniejszy obraz. Im mniejszy otwdr wlotowy, tym
ostrzejszy obraz. Sprawa nie bedzie wiec prosta, bo rozmiar otworu (srednica 1
—5 mm) musisz dobrac drogg prob i btedoéw. Nie martw sie, ze zrobisz za duzy
otwar i zniszczysz w ten sposob catg kamere. Mozesz go zakleic kartkg, w ktoérej
zrobisz mniejszy otwor, tak jak widzisz to na zdjeciu.

| na koniec jeszcze jedna ciekawostka: gdyby na scianie kamery, na
ktorej powstaje obraz, zamiast biatej kartki umiesci¢ fotograficzny papier
Swiattoczuty, powstatoby trwate zdjecie. W podobny sposdb, w XIX w. powstata
pierwsza fotografia.

Zycze udanej obserwacji.




